
L'evoluzione della scrittura: Dalla 
Grecia antica ai Large Language 

Models

Piero Poccianti 
Past President Associazione Italiana per l’Intelligenza Artificiale



Turtle Geometry
• Cinque secoli fa l’invenzione della stampa ha innescato un radicale cambiamento

nella natura dell'istruzione. Portando le parole di un maestro a coloro che non

potevano permettersi di udirne la voce la tecnologia della stampa dissolse l'idea

che l'istruzione doveva essere riservata a coloro che si potevano permettere di

assumere un tutor personale. Oggi ci stiamo avvicinando ad una nuova rivoluzione

tecnologica, il cui impatto sull'istruzione può essere di portata analoga a quello

della stampa: l'emergere di potenti computer sufficientemente poco costosi per

essere utilizzati dagli studenti per l'apprendimento, il gioco, e l'esplorazione. La

nostra speranza è che questi potenti ma semplici strumenti capaci di permettere la

creazione e l'esplorazione di ambienti riccamente interattivi dissolverà gli ostacoli

alla produzione della conoscenza così come la stampa ha dissolto gli ostacoli alla

sua trasmissione.



Intelligenza



Figura e sfondo



https://forms.gle/nCXYRmLaVNoV4F6J9





La storia della scrittura

• I primi graffiti risalgono a più di 35.000 anni fa

http://www.geoartestoria.altervist
a.org/media/11-
StoriadellaScrittura.pdf



La storia della scrittura

• La scrittura nasce in modo indipendente in almeno tre posti 
differenti: Mesopotamia nel 3300 a.C., Cina, MesoAmerica. 



La storia della scrittura

• In Egitto, contemporaneamente al cuneiforme, si sviluppa la 
scrittura geroglifica.



La storia della scrittura

• La stele di rosetta.



La storia della scrittura

• L’invenzione dell’alfabeto



La storia della scrittura

• L’alfabeto Greco



La storia della scrittura

• Altri alfabeti
• Etrusco
• Latino antico
• Ebraico
• Runico
• Arabo
• Cirillico



La storia della scrittura

• Ideogrammi cinesi



La storia della scrittura

• Scrittura sanscrita



Il mito di Theuth (Platone - Fedro 274b-275c)

O re, questa conoscenza (mathema) renderà 

gli egiziani più sapienti e più dotati di 

memoria…….

http://www.perseus.tufts.edu/hopper/text?doc=Perseus%3Atext%3A1999.01.0173%3Atext%3DPhaedrus%3Asection%3D274b
http://www.perseus.tufts.edu/hopper/text?doc=Perseus%3Atext%3A1999.01.0173%3Atext%3DPhaedrus%3Asection%3D274b
http://www.perseus.tufts.edu/hopper/text?doc=Perseus%3Atext%3A1999.01.0173%3Atext%3DPhaedrus%3Asection%3D274b


Automazione del pensiero

• Aristotele e la logica
• Categorie
• Proposizioni
• Ragionamento



Cicerone

• Arte oratoria e arte della memoria



Ibn Khaldun (1332-1406)

• Walī al-Dīn ʿAbd al-Raḥmān ibn 
Muḥammad ibn Muḥammad ibn Abī 
Bakr Muḥammad ibn al-Ḥasan al-
Ḥaḍramī 

• La Zairja



Raimondo Lullo (1232-1316)

ARS MAGNA



Giordano Bruno

• Ars memoriae ("L'arte della 

memoria") è un'opera in latino del 

filosofo Giordano Bruno pubblicata 

a Parigi nel 1582

• Prende spunto da l’Ars Magna di 

Raimondo Lullo

https://it.wikipedia.org/wiki/Giordano_Bruno
https://it.wikipedia.org/wiki/Ars_magna


Teatro della memoria



Evoluzioni della scrittura

• Come pensiamo. Una riformulazione del rapporto fra 
il pensiero riflessivo e l'educazione (How We Think) è 
un saggio pubblicato 
nel 1910 dal pedagogista e filosofo statunitense John 
Dewey.

https://it.wikipedia.org/wiki/Saggio
https://it.wikipedia.org/wiki/1910
https://it.wikipedia.org/wiki/Pedagogista
https://it.wikipedia.org/wiki/Filosofo
https://it.wikipedia.org/wiki/Stati_Uniti_d'America
https://it.wikipedia.org/wiki/John_Dewey
https://it.wikipedia.org/wiki/John_Dewey


Evoluzioni della scrittura

• As We May Think



World Wide Web

• 6 agosto 1991



World Wide Web

World Wide Web su

Wikipedia 1 2 3

1 2

Web 1.0 (Anni '90 - Primi 
anni 2000): La prima era 

dei contenuti statici in 
sola lettura. Gli utenti 

erano semplici visitatori 
che potevano leggere 

informazioni o cataloghi 
senza interagire, come 

descritto nella storia del 
World Wide Web su 
Wikipedia. [1, 2, 3]

Web 2.0 (Anni 2000 - 
2010): Il web 

partecipativo e social. 
Nascono i blog, i social 

network e i wiki. L'utente 
non si limita a leggere, ma 

crea attivamente 
contenuti e condivide 

dati. [1, 2]

Web 3.0 e Web 
semantico (Presente e 
futuro): La fase basata 

sull'intelligenza artificiale 
e sulla 

decentralizzazione. I dati 
diventano comprensibili 

alle macchine (web 
semantico) e la 

tecnologia blockchain 
abilita scambi di valore 

transparenti e di tipo 
peer-to-peer

https://it.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
https://it.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
https://www.itsystemonline.it/evoluzione-del-web/
https://it.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
https://www.alphadev.it/2026/03/17/evoluzione-del-web-storia-rivoluzioni/
https://pensagrafica.it/blog/digitale/levoluzione-del-web/
https://www.alphadev.it/2026/03/17/evoluzione-del-web-storia-rivoluzioni/


Prendere appunti



Condividere idee



Storia dell’IA



Primavere e inverni
• Le reti neurali ed il Perceptron 
• Sistemi esperti
• Il computer di quinta 

generazione
• Fuzzy logic
• Semantic WEB
• Deep Neural Network
• Modelli fondazionali generativi
• RAG
• Agentic AI



Pensiero lento e veloce

• PENSIERO VELOCE E PENSIERO LENTO – il primo è inconsapevole, 
intuitivo, istantaneo, emozionale, sintetico, automatico, poco faticoso. Il 
secondo è consapevole, analitico, deduttivo. Chiede concentrazione e 
fatica.

• DECISIONI – La maggior parte delle nostre decisioni è frutto di pensiero 
veloce. Molte si fondano su efficaci “intuizioni esperte”, e funzionano: in 
situazioni di emergenza reagire in fretta è fondamentale. Ma il pensiero 
veloce non sa valutare bene rischi e probabilità. E quindi può fare errori 
marchiani.



Pensiero lento e veloce

• I metodi simbolici emulano bene il pensiero lento
• I metodi subsimbolici emulano bene quello veloce

• Imparare
• Percepire
• Astrarre
• Ragionare
• Creare



Complessità computazionale

• La teoria della complessità computazionale è una branca 
della teoria della computabilità che studia le risorse minime 
necessarie (principalmente tempo di calcolo e memoria) per la 
risoluzione di un problema.

https://it.wikipedia.org/wiki/Teoria_della_computabilit%C3%A0
https://it.wikipedia.org/wiki/Risorsa_informatica
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_informatica


Problemi NP

• Non esiste un algoritmo deterministico….

• Devo cercare la soluzione…. Ci vuole intelligenza.



Applicare 
l’IA
• Crea algoritmi
• Per determinare gli 
effetti dell’IA dobbiamo:
• 1) capire il contesto
• 2) definire le risorse a 
disposizione
• 3) definire gli obiettivi
• 4) capire i vincoli



Pensiero lento Risolvere il sudoku



Pensiero veloce riconoscimento oggetti



Integrare pensiero lento e veloce



Attenzione ai desideri

• Felice di aver ritrovato il suo 
precettore, il dio gli offerse di 
scegliersi un premio – una scelta 
dannosa, perché Mida ne usò 
malissimo e disse: “Fa’ in modo 
che tutto quello che tocco, si muti 
in fulvo oro ”. Bacco assentì, 
concedendo un dono nocivo e 
rammaricandosi che non avesse 
scelto di meglio. Il re berecinzio 
andò via, tutto contento del suo 
malanno. 



IA e istruzione

supporto ad attività burocratiche 
e preparazione delle lezioni

Ridurre il carico di lavoro inutile

supporto all'insegnamento e 
all'apprendimento

Non sostituire lo studente, affiancarlo per 
individuare carenze, testarne le conoscenze e 
spiegare i concetti con esempi e analogie

Cooperare con gli strumenti di IA Imparare a utilizzare l’IA come un coautore. 
Non demandare, ma collaborare. 



IA a scuola pericoli e opportunità





Il problema 
dei modelli 
generativi



Palestra e lavoro



Grazie per l’attenzione

Piero.poccianti@gmail.com
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